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01. A Confederagao Brasileira de Tiro Tatico:

01.01 — Missdo:

Promover o tiro tatico em todo o territério nacional, desenvolvendo habilidades
técnicas e estratégicas nos atletas, enquanto defende e apoia atiradores desportivos em
todas as esferas — politica, juridica e administrativa — para garantir a pratica segura e
livre do esporte.

01.02 - Visao:

Firmar-se como a maior Confederagao de Tiro Desportivo do Brasil, reconhecida
por sua defesa incansdvel do esporte e pela criagdo de um ambiente esportivo saudavel,
inclusivo e inovador, onde atletas e clubes prosperem com liberdade e seguranca.

01.03 — Valores:

e Justica: Agir com imparcialidade e ética em todas as decisdes e agdes.

e Respeito: Valorizar cada atleta, clube e parceiro como parte essencial da
comunidade esportiva.

e Liberdade: Lutar pela autonomia e manutengado do direito a pratica do tiro
desportivo.

e |novagdo: Buscar constantemente novas formas de promover e expandir o
esporte.

e Segurancga: Garantir que todas as atividades esportivas sejam realizadas com
responsabilidade e seguranca.

02. Regras de Seguranga:

As regras de seguranca nos esportes envolvendo armas de fogo sdao fundamentais para
garantir a integridade fisica de todos os participantes e espectadores. A pratica esportiva com
armas exige rigoroso controle para prevenir acidentes que possam resultar em lesGes graves ou
fatais. Medidas como o manuseio adequado, o uso obrigatério de equipamentos de protecdo e
a obediéncia irrestrita as normas de seguranca asseguram um ambiente controlado e seguro.
Além disso, essas diretrizes promovem a responsabilidade e a disciplina dos atletas,
fortalecendo a confianga do publico e valorizando o esporte como uma prética legitima e segura.

Todas as normas de seguranca devem ser observadas e respeitadas. Dentre elas,
destacam-se:

02.01 - Sempre considerar que a arma esta carregada, ainda que se tenha certeza de
gue ndo esteja (armamento seguro).

02.02 - Controle do cano: observar para onde o armamento estd apontado,
assegurando que a area atras do alvo também esteja preparada para receber o disparo
com seguranga.

02.03 — Seguir rigorosamente os comandos dados pelos instrutores de tiro ou arbitros,
sem antecipar execucdes ou realizar acbes diferentes das ordenadas. O Instrutor de Tiro
ou Arbitro é a autoridade maxima dentro do estande e responsavel pela seguranca de
todos os presentes.




02.04 - O uso de 6culos de protecdo e abafadores de ruidos é OBRIGATORIO a todos
que estiverem dentro do estande de tiro.

A observancia dessas regras, aliada a experiéncia dos participantes, é essencial para
garantir que as competicdes ocorram com o mais alto padrdao de seguranca e respeito ao
esporte.

03. Justificativa:

As competi¢cdes de SWP desafiam os atletas a realizar transi¢des precisas entre alvos
dentro de uma mesma série de disparos, aprimorando sua consciéncia situacional e a correta
aplicacdao dos fundamentos do tiro.

Essa modalidade, que pode ser executada tanto com armas curtas quanto com armas
longas, destaca-se por ser inclusiva, exigindo poucos disparos, mas apresentando um alto nivel
de desafio técnico.

A International Tactical Shooting Association (ITSA), focada no aprimoramento continuo
das habilidades de seus membros, incorporou ao esporte uma modalidade inovadora levando o
atleta a exercitar a transicdo de alvo de forma ndo ortodoxa (horizontalmente e verticalmente
conjugados), visando o aprimoramento psicomotor e a precisdo.

04. Estande de Tiro:

As competicdes de SWP podem ser realizadas em qualquer estande de tiro regular,
localizado em um dos clubes filiados a CBTT, que possuam, ao menos, uma linha de tiro com 11
(onze) metros de comprimento para armas curtas e 21 (vinte e um) metros para armas longas.

O alvo podera ser fixado em um suporte de madeira, papeldo ou suspenso por trilhos,
com sua borda superior a uma altura que pode variar entre 1,5m a 2,0m em relagdo ao solo.

E IMPRESCINDIVEL que o alvo esteja a uma distancia de 10 metros do seu respectivo
posto de tiro quando competindo com armas curtas e 20 metros do seu respectivo posto de tiro
guando competindo com armas longas.

O estande devera acomodar de forma segura toda a linha de tiro, de forma a minimizar
o risco por qualquer conduta descuidada por parte do atirador.

05. Divisoes:

A prova SWP possui 6 (seis) divisdes, definidas com base no tipo de armamento e no
aparelho de pontaria utilizado pelo competidor. Todas as armas utilizadas nesta prova devem
se enquadrar em uma das seguintes divisdes:

05.01 — Divisdo Pistola Mira Aberta:
o Exclusivamente para PISTOLAS com aparelho de pontaria convencional (al¢a
e/ou massa de mira) em todos os calibres nominais, de alma raiada, permitidos
e restritos que o atirador desportivo possa ter em seu acervo;




05.02 -
o

05.03 -

05.04 -

05.05 -

05.06 -

Divisdao Revélver Mira Aberta:

Exclusivamente para REVOLVERES com aparelho de pontaria convencional (al¢a
e/ou massa de mira) em todos os calibres nominais, de alma raiada, permitidos
e restritos que o atirador desportivo possa ter em seu acervo;

Divisdo Pistola/Revdlver Red Dot:

Exclusivamente para PISTOLAS ou REVOLVERES que facam uso de aparelhos
eletrénicos de pontaria, podendo ser uma mira optronica (red dot), sem
magnificagcdo, ou laser, que pode estar instalados no ferrolho ou em qualquer
parte da armacgao, em todos os calibres nominais, de alma raiada, permitidos e
restritos que o atirador desportivo possa ter em seu acervo;

Divisdo Carabina/Fuzil Mira Aberta:

Exclusivamente para CARABINAS, RIFLES ou FUZIS com aparelho de pontaria
convencional (alca e/ou massa de mira), em todos os calibres nominais, de alma
raiada, permitidos e restritos que o atirador desportivo possa ter em seu acervo;

Divisdo Carabina/Fuzil Red Dot:

Exclusivamente para CARABINAS, RIFLES ou FUZIS que fagam uso de aparelhos
eletrdénicos de pontaria, podendo ser uma mira optronica (red dot) ou laser, sem
maghnificador, instalado, em todos os calibres nominais, de alma raiada,
permitidos e restritos que o atirador desportivo possa ter em seu acervo;

Divis3o Carabina/Fuzil Luneta:

Exclusivamente para CARABINAS, RIFLES ou FUZIS que possuam lunetas
instaladas, sem restricdo quanto ao tamanho da objetiva ou capacidade de
aumento, em todos os calibres nominais, de alma raiada, permitidos e restritos
que o atirador desportivo possa ter em seu acervo.

Fica proibido o uso, em armas curtas, de acessorios do tipo coronha de ombro ou
empunhadura frontal, que facilitem o uso ou a deixem similar a uma arma longa.

E proibido o uso de armas com a funcdo Burst (rajada limitada) ou Full Auto

(automadtica).

Admite-

se o uso de supressores de ruido sem alteracao da respectiva divisdo, desde que

adquiridos regularmente mediante autorizacdo do 6rgao competente.

06. Classes:

Todas as divisbes sdo subdivididas nas seguintes classes, onde serdo ranqueados os

competidores:

06.01 -
o

06.02 -
o

06.03 -

o

Classe A:

Pontuacdo igual ou superior a 45;
Classe B:

Pontuagao entre 25 e 44;

Classe C:

Pontuacdo igual ou inferior a 24;




06.04 — Damas:

o Todas as mulheres competem entre si nesta classe prdpria;

06.05 — Veteranos:

o Atletas com idade igual ou superior a 60 anos completos;

06.06 — Paratletas:

o Atletas que possuem alguma deficiéncia fisica ou visual, desde que nao
comprometa a seguranca da prova. (Por exemplo: Forca muscular limitada,
Deficiéncia em membros, Diferenca no comprimento de pernas, Baixa estatura,
Hipertonia, ou qualquer outra condigdo comprovada que prejudique a
igualdade na competicdo com um atirador comum);

07. Equipamentos necessarios (Clube):

O clube que deseja sediar a competicdo SWP necessita de alguns equipamentos para
sua correta execucao, sao eles:

07.01 - Cronémetro (Anexo 1, Fig. 01, Pdgina 13). Admite-se o uso de aplicativo de
smartphone com a mesma fung¢do de cronémetro ou de Shot Timer (Anexo 1,
Fig. 02, Pdgina 13) na fungdo PAR TIME, caso o clube prefira;

07.02 - Shot Plug ou Overlay padronizados pela CBTT (Anexo 1, Fig. 03, Pdgina 13),
garantindo a correta contabilizagdo dos disparos efetuados no alvo;

07.03 — Apito, utilizado para facilitar a comunicac¢do do inicio e término de cada série.

08. Condicao do Armamento:

A condicdo inicial do armamento dependera do seu tipo e sistema de funcionamento,
apresentando variagGes conforme essas caracteristicas. Sao elas:

08.01 — Pistolas de A¢ao Simples:

Devem iniciar alimentadas, carregadas, com o cdo a retaguarda e travadas;
08.02 — Pistolas de A¢ao Dupla ou Dupla Agao:

Devem iniciar alimentadas, carregadas, com o cdo rebatido e destravadas;
08.03 — Pistolas de Ac¢ao Hibrida:

Devem iniciar alimentadas, carregadas e destravadas;
08.04 — Revdlveres:

Devem iniciar alimentados, carregados e com o cdo rebatido;
08.05 — Carabinas de Repetigao:

Devem iniciar alimentadas, carregadas e destravadas;
08.06 — Carabinas Semiautomaticas:

Devem iniciar alimentadas, carregadas e destravadas;

09. Alvo Utilizado:

O alvo utilizado deverd ser o SWP (Anexo 1, Fig. 04, Pagina 13) homologado pela CBTT.
Este devera ser adquirido junto aos melhores fornecedores de alvos do Brasil, também
homologados pela confederacéo.




A lista dos fornecedores homologados estard disponivel em https://cbtt.org.br/alvos-
homologados/ . O alvo estara impresso em papel do tipo cartdo ou sulfite de gramatura minima
150 gr./m?.

O alvo devera ser fixado em suporte prdprio com sua borda superior posicionada entre
1,5m e 2,0m de altura em relacdo ao solo.

E PROIBIDO O USO DE OBREIAS NO ALVO, este deve ser individual para cada inscricdo
do atleta.

10. Sumula da Prova:

O uso da sumula é opcional e ndo dispensa a obrigatoriedade de conservar o alvo
original até o término do prazo para recursos.

11. Posicao de Inicio:

O atirador deve chegar ao posto de tiro com o armamento desmuniciado e guardado
em case propria.

Apds comando do arbitro para se preparar e municiar a arma, o atleta deverd aguardar
o inicio de cada série de pé, de frente para o alvo, coluna ereta, segurando o armamento nas
condigGes previstas no item 8, empunhando-o com o DEDO FORA DO GATILHO e ponta do cano
a 45° em diregdo ao solo, de acordo com a figura (Anexo 1, Fig. 05 e 06, Pdgina 14). Quando
impossibilitado por condicdo fisica (paratleta), o fara na posicdo que mais se aproxime da
regulamentada sem que a diferenca configure vantagem ilicita.

12. Condugao da Prova:

A competicdo SWP é realizada em série Unica, com duragao de 30 (trinta) segundos. Ao
final desta o atirador devera ter efetuado um total de 5 (cinco) disparos em seu alvo, sendo 1
(um) disparo em cada um dos 5 (cinco) circulos dispostos no papel.

O atirador deverd chegar ao posto de tiro conforme descrito no item 11. E proibido
chegar ao posto de tiro portando um armamento carregado, seja em coldre ostensivo ou velado.
Caso o atleta esteja nessa condigdo, devera procurar uma area especifica e segura do estande
para que possa fazer os procedimentos com segurancga, sob supervisdao de um arbitro, e se
preparar para iniciar a prova.

No posto de tiro, o arbitro concedera um periodo de 1 (um) minuto para que os
atiradores se preparem. Durante esse tempo, sera permitido realizar o manuseio do
armamento, ajustar a visada e realizar disparos “em seco”. Também é o momento para municiar
os carregadores e verificar o funcionamento de miras eletrénicas. Caso algum atirador ainda ndo
esteja pronto ao final do 1 (um) minuto concedido, o arbitro podera estender o tempo de
preparacdo por até 30 (trinta) segundos adicionais.

Ao final do tempo de preparacdo, terd inicio a série, durante a qual os atletas terdo 30

(trinta) segundos para realizar seus disparos no alvo. O atirador devera iniciar a série com o
armamento nas condig¢des previstas no item 8, empunhado em um angulo de 45° em relacdo ao
7
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corpo, de acordo com a figura (Anexo 1, Fig. 05 e 06, Pdgina 14). Todos os disparos deverao ser
realizados sem qualquer tipo de apoio externo, utilizando apenas o préprio corpo. E proibido o
uso de roupas ou acessorios que favorecam o apoio ou proporcionem maior equilibrio do
armamento ao atirador e de bandoleiras nas armas longas. Para iniciar a série, o arbitro
comandara:

- Atirador(es) pronto(s)?

- Atencao!

- Silvo Curto do Apito.

(Apo6s o tempo de 30 segundos)

- Outro Silvo Curto, seguido do comando: “Prova Encerradal!”

Em caso de pane o atleta deverd resolver durante sua série e tendo o cuidado para ndao
efetuar disparos apds o fim da série. Caso a pane nao possa ser resolvida durante a série, o alvo
serd pontuado como se encontra.

13. Observagoes Importantes:

O Arbitro é o responsavel pela seguranca dos atletas e expectadores da prova, dessa
forma nao devera iniciar qualquer série antes que todos estejam devidamente equipados com
dculos de protegao e abafadores de ruido.

Caso o arbitro perceba que o atleta perdeu ou deslocou algum dos seus equipamentos
de seguranca, devera interromper imediatamente o inicio da série de tiro para solucionar o
problema. Se o arbitro perceber que o atirador estd deslocando propositalmente seus
equipamentos para obter alguma vantagem ilicita, devera aplicar a desqualificacdo por conduta
antidesportiva.

A municdo é de responsabilidade do atleta, entdo este ndo podera solicitar a repeticao
da prova alegando mau funcionamento da municao, seja por nega ou falha de alimentacao.

O arbitro deverd interromper a série do atleta imediatamente caso perceba algo
diferente no disparo da arma, como um tiro muito forte ou muito fraco para o calibre nominal,
minimizando o risco de um acidente. Caso venha a considerar a muni¢do insegura, a regra
prevista no item 16.07 devera ser aplicada.

Fica proibido o uso de muni¢des que disparem mais de um projétil por acionamento.

14. Pontuacao e Penalidades:

14.01 - Os alvos possuem formatos circulares, contendo zonas de impacto que vao de
5 (cinco) até os 10 (dez) pontos, além de uma regido central X com valor de 10
(dez) pontos, utilizada exclusivamente para desempate;

14.02 - Cada um dos 5 (cinco) alvos circulares posicionados na folha deverdo registrar
somente um impacto (disparo), totalizando 5 (cinco) disparos na folha. Caso um
dos circulos possua mais de um de impacto e ndo seja possivel identificar
disparo cruzado, serd considerado para efeito de pontuacdo A MENOR
PONTUACAO;




14.03 - Caso algum disparo toque a linha que separe 2 (duas) zonas do alvo, mesmo que

ndo cortando por completo, serd considerada a maior pontuacdo. Os rasgos
radiais ao redor da marca do projétil ndo podem ser utilizados como medida de
pontuagdo. Em caso de duividas recomenda-se o uso do Overlay CBTT no calibre
utilizado pelo atleta;

14.04 - Caso o papel tenha menos de 5 (cinco) impactos impressos, a quantidade de “0”

(zeros) deverd ser aumentada até que se atinja os “5” (cinco) impactos previstos
pela prova;

14.05 — Caso acontega um disparo cruzado (disparo realizado por atirador diverso do

dono do alvo) e este seja identificado (por impressdo diferente devido ao
formato/calibre do projétil), este deverd ser ignorado e ndo participara da
contagem,;

14.06 — O atleta devera se manter a uma distancia minima de 1 metro do alvo durante

a contagem dos pontos e ndao podera tocd-lo sem autorizagdo e supervisao do
arbitro;

14.07 - Serd aplicada uma penalidade para cada disparo que o atleta efetuar apds o

tempo de 30 (trinta) segundos, desconsiderando os melhores impactos do alvo,
tantos quantos forem os disparos realizados apés o tempo;

14.08 - Caso o clube ou seu arbitro conduza a prova em desconformidade com o

regulamentado pela CBTT (alvo diferente, alvo obreado, alvo posicionado em
uma distancia diferente da estabelecida para o tipo de armamento, etc.) a
pontuacdo do atleta sera zerada.

14.09 - A mesma penalidade sera aplicada caso a Confederacgao solicite a foto do alvo,

antes do fim do prazo de recurso, e esta ndo esteja mais disponivel, ou se o
resultado do atleta ndo for langado no sistema dentro do periodo previsto.

15. Critérios de Desempate:

A classificagdo dos atiradores sera baseada na sua PONTUAGAO.

Os atiradores serdo ranqueados em ordem decrescente (da maior pontuacgdo para a

menor), no caso de empate, este sera desfeito de acordo com a seguinte ordem:

Maior Pontuacao;

Maior quantidade de X;
Maior quantidade de 10;
Maior quantidade de 9;
Maior quantidade de 8;
Maior quantidade de 7,
Maior quantidade de 6;
Maior quantidade de 5;
Competidor mais velho.




16. Desclassificagao:

Serdo desclassificados, os atletas que incorrerem nas seguintes condutas:

16.01 -

16.02 -

16.03 -

16.04 -

16.05 -

16.06 -

16.07 -

Efetuar qualquer procedimento ndao comandado:

Manusear uma arma de fogo, carregar, descarregar, efetuar disparo ou fazer
qualquer procedimento sem a autorizacdo e/ou supervisdo do arbitro, com a
excecdo de solucdo de panes durante a série, que ndo demandam autorizacao
prévia do arbitro, desde que sejam feitas de forma segura;

Controle de Cano:
N3o observar o controle do cano da arma, ainda que descarregada. O atleta ndo
pode apontar a arma para uma regido diferente da do para-balas;

Manuseio inseguro do armamento:

Manusear uma arma de fogo de forma descuidada durante a execugao da prova,
ou mesmo fora dela. Os atletas que manusearem suas armas ou se prepararem
para a prova fora da area reservada pelo clube para esta finalidade (drea de
seguranca ou posto de tiro), serdo desclassificados pelo manuseio inseguro do
armamento. Também configura manuseio inseguro o atleta chegar ao posto de
tiro com armamento carregado no coldre (seja com carregador inserido e/ou
municdo na cdmara). A arma NAO deve ser manuseada fora da area de
seguranca ou do posto de tiro;

Disparo acidental:

Entende-se por disparo acidental aquele realizado de forma descuidada, seja ao
alimentar o armamento ou durante o procedimento de seguranca no final da
prova;

Comportamento Antidesportivo:

O atirador que n3do observar o siléncio durante a competicdo, que atrapalhe a
prova dos demais atletas, ainda que de forma ndo desejada, deverd ser
desclassificado por conduta antidesportiva. A mesma pena se aplica aos que
criarem clima de animosidade dentro do estande de tiro ou ficarem interferindo
(ajudando ou atrapalhando) o atleta que estd fazendo a sua prova;

Uso de substancias proibidas:

Serd desqualificado o atleta que tentar fazer a prova apresentando sinais de
embriaguez ou uso de substancias que alterem sua percep¢do/coordenagio
motora, como medica¢des ou substancias ilicitas;

Municdo Insegura:

Serd desqualificado o atleta cuja muni¢do seja considerada insegura pelo
arbitro. Este devera fundamentar sua opinido baseando-se no som do disparo
muito acima do normal para o calibre nominal em questdo, ou algum sinal de
excesso de pressdo deixado nos estojos. Também serd considerada municdo
insegura aquela que apresente “tiro fofo”, muito abaixo do usual para o referido
calibre nominal, com risco do projétil ficar preso dentro do cano da arma;

A causa da desqualificacdo devera ser claramente registrada no alvo ou na sumula.




17. Lancamento do Resultado:

Os alvos deverdo ser lancados pelo delegado, ou pessoa indicada, no sistema da
Shooting House com as devidas observagoes:

17.01 - Caso um alvo circular contenha mais que 1 (um) disparo e ndo seja identificado
disparo cruzado, s6 devera ser lancado no sistema O PIOR DISPARO. Ao final
serdo computados somente 5 impactos, incluindo os zeros registrados;

17.02 — Caso algum alvo circular ndo contenha impacto, serd atribuido o valor zero a
este;

17.03 - Caso a pontuagdo do atleta em uma inscricdo seja igual ou superior a 45
(quarenta e cinco), seu alvo devera ser digitalizado e anexado ao campo
correspondente no sistema de langamento. Caso essa exigéncia ndo seja
cumprida, as regras previstas nos itens 14.08/14.09 serdo aplicadas.

18. Periodo de Recurso:

O prazo para recurso serd aberto no primeiro dia do més seguinte ao término da
competicdo e se estendera até o dia 5 (cinco). Nesse intervalo o atirador podera recorrer junto
ao seu clube para questionar o resultado langado e solicitar a correcdo, caso sua demanda
proceda. Neste intervalo, também, a Confederacdo Brasileira de Tiro Tatico - CBTT, estard
disponivel para receber recursos diversos referente a competicdo e analisard cada caso
individualmente, notificando ao reclamante sobre o deferimento ou ndo da demanda.

A Confederagdo Brasileira de Tiro Tatico - CBTT se reserva o direito de solicitar, a
qualquer momento, desde que antes da homologacdo do resultado, uma imagem digitalizada
do alvo.

No dia 7, as 20h, o resultado da competicdo serd homologado e estara disponivel no
sitio eletrénico da Confederacao.

19. Guarda dos Alvos:

Os alvos originais devem ser guardados pelo clube até o dia 7 do més seguinte a
realizacdo da competicdo, quando se encerra o prazo de recurso e o resultado da prova sera
homologado. Os clubes serdo informados através do grupo de WhatsApp e por e-mail caso haja
alguma necessidade especial de prorrogacdo ou antecipacdo deste prazo.

20. Consideragoes Gerais:

O Campeonato Brasileiro 2025 de SWP é composto por 13 (treze) etapas presenciais,
sendo 12 (doze) etapas regulares sob conducdo e responsabilidade do clube sede devidamente
habilitado e 1 (uma) etapa final, nos termos do Calendario Oficial da CBTT. A etapa final
acontecerd no mesmo periodo que a 122 etapa, entretanto, apenas nos clubes anteriormente
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escolhidos pela Confederacao Brasileira de Tiro Tatico. A etapa final contara com a supervisao
do Coordenador Regional da Confederagao.

Todos os atletas participam do Ranking Nacional, porém, apenas os atletas que
participarem de ao menos 6 (seis) etapas regulares do Campeonato Brasileiro de SWP e,
obrigatoriamente, da etapa final supervisionada pelo Coordenador Regional da Confederacao,
estardo aptos ao titulo de Campedo Brasileiro de SWP.

Para a formacdo do Ranking Nacional, serdo consideradas as 6 (seis) melhores
participacdes por divisdo, somadas a pontuacdo obtida na etapa final. Caso o atleta tenha
participado de mais de 6 (seis) etapas regulares, os piores resultados serdo automaticamente
descartados pelo sistema e ndo serdo utilizados para fins de classificagdo. Se o atleta tiver
participado de menos de 6 (seis) etapas, as faltantes serdo computadas com pontuagdo zero,
impactando diretamente sua classificagdo final. Todas as etapas regulares possuem peso 1 (um)
e estdo aptas ao descarte. A etapa final tera peso 3 (trés) e ndo é suscetivel a descarte.

Em caso de empate no resultado final do Campeonato Brasileiro, o primeiro critério
utilizado para desempate sera o melhor desempenho na etapa final. Persistindo o empate, sera
observada a maior quantidade de impactos na regiao "X" obtidos ao longo do campeonato. Se
mesmo apds o uso dos dois primeiros critérios ainda houver empate, serd considerado vencedor
o atirador com a matricula mais antiga na CBTT.

As inscrigGes de todas as etapas, com exce¢ao da final, estardo disponiveis apenas até o
penultimo dia de cada més, ficando o ultimo dia reservado para os clubes langarem os resultados
ainda ndo langados no sistema.

Os clubes langardo os resultados no sistema até, no maximo, as 23h do ultimo dia de
cada més, com excecdao do més de dezembro, nos termos do calenddrio. Nao haverd
prorrogacao do referido prazo.

Deixar de langar o resultado do atleta até as 23h do ultimo dia de cada més implicara na
penalidade ao atleta de ter sua pontua¢do zerada, sem prejuizo das outras medidas
administrativas ao clube.

Os atletas que, devidamente inscritos, por qualquer motivo ndo conseguirem
comparecer ao clube e realizarem suas provas, poderdo solicitar até o dia 5 do més seguinte o
langcamento de crédito para utilizagdo em futuras inscri¢oes.

21. Temas nao Previstos:

Todos os assuntos ndo previstos neste caderno de regras devem ser submetidos a
apreciacdo da Confederacdo Brasileira de Tiro Tatico, que encaminhara para comissdo prépria
apta a solucionar definitivamente a demanda.




ANEXO 1

Crondémetro (Anexo 1, Fig. 01) Shot Timer (Anexo 1, Fig. 02)
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ANEXO 1

Posigdo Inicial de Arma Curta (Anexo 1, Fig. 05)

Posicdo Inicial de Arma Longa (Anexo 1, Fig. 06)




